Thema des Monats: Fantasy

Nina und der goldene Scarabaus

von Moony Witcher, ab 10 J.

Um den Sechsten Mond zu retten, muss Nina dieses Mal zu den sagenumwobenen Pyramiden ins
Alte Agypten reisen. Keine leichte Mission fiir die junge Alchimistin: Neben tanzenden Mumien und
unheimlichen Gottern sind ihr wieder der schwarze Magier Karkon und seine dunklen Gehilfen auf
den Fersen. Und in Venedig hat Karkon in dem neuen Biirgermeister einen gefdhrlichen Verbiindeten
gefunden. Ninas magische Fahigkeiten sind nétiger denn je, genauso wie die Hilfe ihrer Freunde. Ob
es ihnen gemeinsam gelingt, das Geheimnis der achten Note zu liften?

Archie Greene und die Bibliothek der Magie

von D.D. Everest, ab 11 J.

Archie Greene bekommt an seinem Geburtstag ein ganz besonderes Paket (iberbracht — eines, das
vierhundert Jahre auf seine Auslieferung gewartet hat. Auch der Inhalt ist mehr als auRergewdhnlich:
ein magisches Buch! Und ehe sichs Archie versieht, ist er in Oxford in der Bibliothek der Magie
angekommen und soll dort die Kiinste des Buchbindens erlernen. Als ob das nicht alles schon
aufregend genug ware, geht dort auch noch etwas Unheimliches vor sich: Eine Quelle der schwarzen
Magie raubt den Blichern ihre Zauberkrafte und pl6tzlich ist Archie der Einzige, der sie beschiitzen
kann ...



Im Zeichen des Ypsilon
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von Dimitri Clou, ab 13 J.

Eine unzerstorbare versiegelte Flasche; ein barfiiRiger Junge im Schnee, der nicht weil3, wie er heilit;
ein ratselhaftes Amulett in der Form eines Ypsilon -

Wen der Rabe ruft
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von Maggie Stiefvater, ab 14 J.

Jedes Jahr im April empféangt Blue die Seelen derer, die bald sterben werden, auf dem verwitterten
Kirchhof auRerhalb ihrer Stadt. Bisher konnte sie sie nur spliren, nie sehen - bis in diesem Jahr
plotzlich der Geist eines Jungen aus dem Dunkel auftaucht. Sein Name lautet Gansey, und dass Blue
ihn sieht, bedeutet, dass sie der Grund fiir seinen nahen Tod sein wird. Seit Blue sich erinnern kann,
lebt sie mit der Weissagung, dass sie ihre wahre Liebe durch einen Kuss toten wird. Ist damit etwa
Gansey gemeint?



Das Spiel der Wiinsche

§ 4

f

¥

Yo A /
A ¥ B!
X L\
CYA &
Y/ ¢
>

/7" von Maggie Lehrmann, ab 14 J.

Hate dich vor deinen Wiinschen - sie kdnnten wahr werden! Wieviel bist du bereit zu geben, um
schon zu sein? Um Freunde zu finden? Um deinen Liebeskummer zu lindern? Ein passender Zauber
kann alle Wiinsche wahr werden lassen ...

Als Aris Freund Win stirbt, entschlief3t sie sich, die schmerzhafte Erinnerung an ihn zu I6schen - durch
einen Zauber. Doch was Ari nicht weil3: Zwischen ihrem eigenen Leben und dem ihrer Freunde und
Win bestehen geheime, sogar lebensbedrohliche Verbindungen. Und mit ihrem Wunsch setzt Ari
eine Kette an Ereignissen in Gang, die nicht mehr aufzuhalten ist. Denn jeder Wunsch hat seinen
Preis. Liebe, Verlust, Freundschaft - das Spiel der Wiinsche reit Ari und ihre Freunde mit sich,
machtvoll wie eine Flutwelle. Gelingt es ihnen, dem verhangnisvollen Kreislauf zu entkommen

Die Trolle

8 von Christoph Hardebusch, ab 16 J.

Sie denken, Sie kennen alle Volker der Fantasy? Sie haben mit Stan Nicholls Orks Schlachten
geschlagen, sind mit den Zwergen von Markus Heitz durch unterirdische Gange gehuscht und haben
mit Bernhard Hennens Elfen das Bose besiegt. Doch tief in der Dunkelheit lauert noch etwas: Wesen,
die der Schrecken vieler Legenden sind, Wesen, deren Name nur geflistert werden darf...



