B Gebaude: Erdgeschoss
Raum B 002: UMI (Ubermittagsbetreuung)

B Gebaude: 1. Etage

Raum B 101: Streitschlichtung

Raum B 111: Erdkunde praxisnah entdecken

Raum B 112: FuRballe und Mdbiusbander -
Geometrische Spielereien

B Gebaude: 2. Etage

Raum B 206: Literaturstationen zum Mitmachen

Raum B 208: Programmieren mit Lego-Robotern

Raum B 209: Klick, Zieh, Fertig! -
Programmieren mit Spaf

Raum B 211: Spielerisch Englisch lernen

Schulteich: Tierbestimmung

~ Sportplatz

D: Kunst- und Musikpavillon

@ Halle C 006: HHG-Olympiade

Turnhalle Spiegelsaal C 011:
Schnupperstunde Tanz
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l_‘ B-Gebéud_e Mensa

Sanitater

Hauptgebaude

Kunst Musik
(D) D Kunst- & Musikpavillon
\_"/ Foyer:

Pavillon Kulissenbau und die Loop-Maschine

Raum D 006:
Forschungsraum Spuren (Bonneum)

Raum D 001:

Musikvideo vom Musical
Raum D 004 bis 10.30 Uhr:
Percussion

Raum D-109:

(A Hauptgebaude: Erdgeschoss

Raum A 008: Taxonomie & Kooperation mit dem Museum Kodnig
Raum A 008: Biologie: Mikroskopieren

Foyer: 3D Drucker

A Hauptgebaude: 1. Etage
Raum A 109: Physik zum Mitmachen
Raum A 122: Hablamos espafol!

A Hauptgebaude: 2. Etage

Raum A 204: Chemie zum Mitmachen

Raum A 215: Schnupperstunde Latein

Raum A 216: Spielerisch Chinesisch lernen
Raum A 217: Découvre le frangais

Raum A 218: Schnupperstunde Franzdsisch
Raum A 219: Interaktives Politik-Quiz

Raum A 220: Geschichte: Ratsel an Stationen

Schulhof: Schulsanitater (Raum B 009 bei Regen)

PN
@ Kinder- und Elternfihrungen jeweils zur halben Stunde

A: Hauptgebaude

@

Beginn der Schnupperstunden jeweils viertel nach x\c\(i@i

Zufallswerkstatt und offenes Atelier

E Forum
Raum E 016: Philosophiecafé

* Start der Fiihrungen

a Caesars Selfies - Romisches Photoshooting

N
@ Bihnenprogramm im PZ jeweils zur vollen Stunde



