
Führungen jeweils zur halben Stunde Beginn der Schnupperstunden jeweils viertel nach Bühnenprogramm im PZ jeweils zur vollen Stunde

D Kunst- & Musikpavillon
Foyer: 
Kulissenbau und die Loop-Maschine

Raum D 006: Bonneum
Forschungsraum 

Raum D 004: Musik
Trommel-Workshop

Raum D-106: Kunst
Kreativwerkstatt und off enes Atelier 

A Hauptgebäude: Erdgeschoss
Raum A 008: Taxonomie & Kooperation mit dem Museum König
Raum A 008: Biologie: Mikroskopieren
Raum A 007: Schnupperstunde Biologie „Außergewöhnliche Tiere und Pfl anzen“
Foyer: 3D Drucker

A Hauptgebäude: 1. Etage
Raum A 109: Physik zum Mitmachen
Raum A 122: Spanisch zum Mitmachen
Raum A 124: Schnupperstunde Englisch „My pencil case!“
Raum A 126: Schnupperstunde Deutsch „Escape Room“

A Hauptgebäude: 2. Etage
Raum A 204: Chemie zum Mitmachen
Raum A 215: Schnupperstunde Latein
Raum A 216: Spielerisch Chinesisch lernen
Raum A 218: Schnupperstunde Französisch
Raum A 220: Geschichte: Rätsel an Stationen 
Raum A 221: Erdkunde zum Mitnehmen Caesars Selfi es - Römisches Photoshoo� ng

Start der Führungen

untere Halle: 
Schnupperstunde Jumpstyle
obere Halle: 
HHG Olympiade

H - GebäudeA: Hauptgebäude vorderer SchulhofB - Gebäude

grünes Klassenzimmer
B-Gebäude Mensa

Kunst Musik

Schulsanitäter 
am HHG

H-Gebäude Möbelkonzept
„Monsterparty“ 
kreativer Umgang mit lyrischen Texten

Angebot für Viertklässler

A Hauptgebäude: Erdgeschoss

B Gebäude: Erdgeschoss
Raum B 002: ÜMI (Übermittagsbetreuung)
Raum B 009: Schnupperstunde Theater AG
Raum B 012: Inklusion am HHG

B Gebäude: 1. Etage
Raum B 101: Streitschlichtung
Raum B 103: Schnupperstunde Philosophie
Raum B 104: Religion und PP
Raum B 109: Schnupperstunde 
                      „Jugend Präsentiert“
Raum B 110: Mathematik zum Anfassen
Raum B 111: Emil`s Care Academie     
                 
B Gebäude: 2. Etage
Raum B 205: Wer bin ich? (Deutsch)
Raum B 206: Literaturstationen zum Mitmachen
Raum B 208: Programmieren mit Lego-Robotern
Raum B 209: Klick, Zieh, Fertig! - 
                      Programmieren mit Spaß
Raum B 211: Spielerisch Englisch lernen

Schulteich: Tierbestimmung

Schulteich

Kooperation mit dem Max Planck Institut
Teleskop und „Sehtest“

D: Kunst- und Musikpavillon


